iches calculatrices

On étudie la suite géométrique (u,,)
de premier terme u, = 100 et de raison g =1,05.
Se placer dans le \MENU \ \ Récurrence \

Appuyer sur TYPE puis a,,,, pour entrer la formule

de récurrence comme sur I'écran ci-contre.

Pour obtenir les valeurs des termes de la suite,
appuyer sur SET.

Compléter comme ci-contre puis faire TABLE.

CASIO
SUITES

Edition d’une suite

Tab

E] MENU PR E
= | 2 5 0 Récurrence
i R EZR =R | (01005
Exe-Mat Statistique eActivity Tableur ban+1 : [—1
i GEEE | - i
Graphe G-dynamique  Table R@curreneei
e ) (=
G-conique  Equation Programme Finance v “mmm
leau de valeurs
]
Réglage Table n+1
Start:0 ntl - anv
End :20 [ ol 100
ao 1100 1 105
D 2 110.25
Co :0 3 115.76
anStr:0 0
[N DELETE, [GPH-CON](GPH-PLT]

Représentation graphique

Régler la fenétre par SHIFT [V-Window /|

A partir de I’4cran contenant la table (image précédente), choisir GPH-PLT.
Faire | SHIFT puis se déplacer pour afficher les points.

ETUDES DE FONCTIONS

Edition d’une fonction

Pour éditer une fonction, faire @
[EXE]v=

puis, a la ligne Y1, entrer I'expression de la fonction.

[MENU| Table|[EXE].

Pour régler la table, faire

puis entrer la premiere valeur de x dans Start,
la derniere valeur de x dans End

et le pas entre chaque valeur de x dans Step.
Faire pour obtenir le tableau.
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B WetRedForn] (dZ)Red

an#1=1. 05xan

=30

| a=162.8894627 | |

MENU PR

xNv2 7

[1%8]
Table

an= &
An+B
Récurrence
—El

Graph!_l(i-dynamlque

G-conlque

Flnance

Equatmn

=N =76 =8 BB

Programme

E-CON4 Lien Mémoire Systeme v

B FethRadforn] EE

Fonect graph 1YY=
V1E3x®-14x?+7x+4 [—1
y2: [ —1 |

Y [—]
Y3: [—]
Y4: [—]
Y5: [—1]
Y

6 [—1
SELECT][ENAT KR KRR MODIFYI[DRAW]

Tab

leau de valeurs

%églage Table

Start:-2
End :6
Step 0.5

Y1=39§‘ (3)‘;14962 +Tx+4

-2 -90
-1.5 ZENE
-1 -20
-0.5 -3.375

-48.125
[FORMULA) (N3 IITIPEDIT JIGPH-CONI(GPH-PLT
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Pour régler la fenétre, faire \ SHIFT\ V—Window\
puis entrer Xmin et max selon le domaine d'étude.
scale correspond au pas de graduation de l'axe.

Courbe

Pour les choix de Ymin et max, voir éventuellement la table.

Faire \MENUHGrapheHEXE\ puis \DRAW\ pour le tracé.

Pour parcourir la courbe, faire puis E ou m
Pour zoomer, faire puis BOX, se déplacer par E ou @

et valider les coins, ou, centré sur le curseur, FACT Xfact 2 Yfact 2 @

IN (2 X plus prés) ou OUT (2 X plus loin).

Une valeur approchée de f’(2) s'obtient par :

- Edition des données :

Effacement des listes par\MENUHStatistique\
[EXE|[DEL-ALL]

Sélectionner la colonne puis entrer

les valeurs x; en colonne List 1

et les effectifs n; en colonne List 2.

- Calculs statistiques :

Régler les colonnes par puis :

1Var X List : List 1
1Var Freq: List 2

Affichage des résultats par .

La moyenne correspond a X
et I'écart type a ox.

Dérivée

0

3

ot :0.02645502
1240
4

B [EXEl:Montrer coordonnées

¥1=3x"(3)-14x2+7x|
an)
20
1q]

e
-\/x

1
T 3 =

SN
-20)
-ap)
X=2.,063490206

g El
1] 148

=-14.808504

8___ MENU PR

=5
Statistique eActivity  Tableur
xyiy2 3 an= B
184 An+B
Table  Récurrence
- Ji

Graphe  G-dynamique

re=0 = =
Finance v

B

d
dx
O

(3x-14x?+7x+4)| _,

-13

La médiane est donnée par Med et les quartiles par Q1 et Q3
(attention, les quartiles sont parfois I'objet d'interpolations).

G-conique  Equation  Programme Solveld/dx|d2/dx2 | dx [SolveNIEN
STATISTIQUE
Statistique a une variable
B MENU PR B (dZc]Real
X= 1 2 f a List 4
iy fIEZR E—
Exe-Mat gl eActivity Tableur
Graphe  G-dynamique Table Récurrence
G-conique  Equation Programme Finance v |I|
B ) ] (eIl
l1Var XList :Listl 1 variable
INET S :List2 X =264.016666
2Var XList :Listl XX =15841
2Var YList :List2 Xx2 =4.1825x106
2Var Freq oXx =2.03708669
sX =2.0542776
n =60 N
(I LIST )
2] [d7c)Rea)
1 variable
minX =260 i
Q1 =262
Med =264
Q3 =265
maxX =268
Mod =264 N
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Statistique a deux variables

Se placer dans le menu |Statistique .
_MENU PR ] (drc)Rea)
Effacer le contenu des listes par DEL-ALL|. e IR B ' ' ' '
| ]

; - sulSupprimer liste?
Entrer les valeurs x; en List 1 Eve-Mat Staﬂsuque eActivity  Tableur PR

et les valeurs y; en List 2. gg[i] H::é}

Graphe G-dynamique  Table  Récurrence

9 xabx A <= 8] =8
ol ol == 260
G-conique  Equation Programme Finance v QXSI( EDIT J(DELETE)PEEMPINSERT > ]

Régler les colonnes pour le calcul par B AL g
CALC puis List 1 | List 2 | List 3 | List 4 %xar %_(Lis't Ztis%%
SUB ar Fre :Lis
2Var X List : List 1; 2Var Y List : List 2 ; 4 4 55 2Var XLit :Listl
a. 5 5| 62.9 2Var YList :List2
2VarFreq:1 @ 6 6 71.5 2Var Freq 01
Afficher les résultats de la « régression linéaire » 7 g 817

. : 81.%
(ajustement affine) par [REG|[ax+b) GRAPH] CALC J TEST/ INTR / DIST J-Sm IR L1ST

[E] 1) [(dic)Real
RegrLlnealre(ax+b)
a =7.31428571

b =27.9857142
r =0.99442881
r2=0.98888865
MSe=3.36628571
y=ax+b
PROBABILITES
Simulation
Pour simuler le tirage au hasard d’'un nombre décimal de l'intervalle [0, 1[ ]
faire, dans le MENU | Exe-Mat|: Ran# 0.0989361566
OPTN| PROB Ran# puis |EXE|. Ran#
. g 2 . 2 Ao o (i 0.5057572856
Pour simuler le lancer d'un dé cubique supposé équilibré faire : RanInt#(1,8)
Ranint#(1,6). 0 4
[Ran#| Int [Norm| Bin |List [Samp]
PYTHON

Créer un nouveau programme (éditeur de programmes)

Accéder au @ . ] MENU PR EE26955008 OctetsLibres

7R 23R =@ *| |Nom du script
L S Chal [suite
On crée un nouveau programme par NEW (F3). G—conlqu Equation  Programme Fmance
On entre le nom du nouveau programme (par - L‘S
len Mémoire Systéme
exemple ici « suite »). ﬂ - 7 -
PYINGIIN Geometrie Plotimage Graphedd v
Pour saisir le programme, I'utilisation du catalogue _- =
par SHIFT CATALOG est pl’atique. Cgt?logue [d ] Seé l;g}:é{or(l)Carac';Sli-gs
.. A ’m . e » %&? X+, —
Par exemple en choisissant def:return l'instruction def: 4 67590 <=>@ABCDEF
return est indentée automatiquement. d GIEI{ iIlfLMNngR?THVWﬁ\l(
SHIFT A-LOCK permet de bloquer le clavier en d?vmod (,) opqrsiuswf{yi{ T ‘}]~
- e

mode alphabétique. F5 A<>a permet de passer des T T
majuscules aux minuscules.
On accéde aux caractéres spéciaux par : Bl suite.py 005/005 Bl suite.py 005/005

def seuil(s): dg= L=
F4 CHAR. nEOl o9 Enregist fichier?

" . . while 0.9%xn>s:
Lindentation est de deux espaces. Elle se fait n=n+1i Oui:[F1]
automatiquement lorsque le retour a la ligne se fait return(n) Non: [Fé6]
Annuler: [AC]

avec EXE.

33 2

Apreés écriture du programme faire F2 RUN puis enregistrer. On est alors dans le SHELL, la console de l'interpréteur des
commandes Python.
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Exécuter un programme : utilisation du SHELL (interpréteur)

Dans le MENU Python, sélectionner
le programme a exécuter, par exemple suite.py et
faire F1 RUN.

On est alors dans le SHELL, I'interpréteur de
commandes Python.
On peut par exemple exécuter des commandes de

EIER6950912 OctetsLibres [E]
Python % SHELL Initialized X
COCASIO >>>from suite import
Esuite.py %>>seuil(0.5
>>>seuil(0.1)
2
RUN

la fonction seuil qui se trouve dans le programme suite.py.

TEXAS INSTRUMENTS

SUITES

Edition d’une suite

On étudie la suite géométrique (u,,) de premier
terme u, = 100 et de raison g = 1,05.
Dans \ MODE\choisir\SUITE \ (au lieu de

[FONCTION).

Pour éditer la suite, taper sur .

Pour compléter selon l'image ci-contre, taper u

par 7, taper n en utilisant la touche .

DEGR
FONCTION PARAMETRIQ POLAIRE

[GE1E POINT-EPAIS FIN POINT-FIN
SEQUENTIELLERES{;(T]N
3430  a+bi re~(ai)

T, ord

DEC
DIAGHOTIQUESSTATS: NAFF  [HR

RSSISIGNTSUTS GL  HAFF
RtG LU 01/01/15 12:00 AH
u: FRANGAIS

HAL FLOTT AUTO REEL RAD HP
CONDITION INITIALE

Graphi Graph2 Graph3
TYPE: SUITE(R+1) SUITE(n+2)
nMin=1

B+u(n)B1.05xu(n=-1)
u(1)8100
u(2)=

wwin)=
v(l)=
v(2)=

win)=

Tableau de valeurs

On regle la table par .

On obtient les valeurs de la suite en faisant :

(204 Table]

NORMAL FLOTT AUTO REEL RAD MP ﬂ

CONFIG TRBLE
DébutTbl=1

aTbl=1
Indpnt : Demande
Dérndte : Demande

INORMAL FLOTT AUTO REEL RAD MP
APP SUR # POUR MODIF FONCTION

DU W R

u(4)=115.7625

Représentation graphique

Régler la fenétre par .

Dans|MODE | choisir POINT-EPAIS.

Dans|2nde||/format|choisir Heure.
Faire |graphe| puis trace|.

ETUDES DE FONCTIONS

Edition d’une fonction

On considére la fonction f définie sur R par
f()=3x3—14x2 +7x + 4.

Vérifier que la calculatrice est en mode |FONCTION|.

Pour éditer une fonction, faire puis,
alaligne Y,, entrer I'expression de la fonction.

9782216157891_.indb 215

TYPE FRACTI
RESULTATS ﬂ!ﬁ

DIAGHOTIQUES STATS: HﬂFF [AFF]

ASSISTANTSTATS:CTJ NAFF
REGLER HORLOGE [ VLT PSR ETTT]
LANGUE : FRANGAIS

INORHRL FLOTT AUTO REEL RAD HP

u=1.05%u(n-1)

x3
88

Y=110.25

INORHRL FLOTT AUTO REEL RAD HP n

Graphi GrophZ Grorph3

B\Y 183%X°-14X%+7X+4
INY2=
NY3=
INY4=
BNYs5=
INYs=
ENY?=
\Ys=
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Tableau de valeurs

Pour régler la table, faire déf table | puis entrer dans DébTbl la premiére valeur de x et ATable le pas entre chaque
valeur de x.

Faire pour obtenir le tableau.

[NOEHAL FLOTT AUTO REEL RAD MF T HORHAL FLOTT AUTO REEL RAD MF
AP & FOUR HODIF FONCTION AFF SUR 4 FOUR MODIF FONCTION
CONFIG_TRBLE . CONFIG_TRBLE
DébutThl=-2 s DébutTbl=-2
&Tb1=0.5 N 2Tbl=0.5
Indrnt : Demande ' Indent : Auto
Dépndte ! Demande X Dépndte ! Demande
;,5
2.5
3
Y1=-48.125 Y1=-18.656
Pour calculer une valeur particuliere, f(3,2) par exemple, on peut régler déf table| en Indpnt : Demande.
Courbe
Pour régler a fente,faie fendtre puis entrer
Xmin et Xmax selon le domaine d'étude. FENETRE YAZ3K0-14K247 XN
Xgrad correspond au pas de graduation de l'axe. Xmin=-5
. A . Xmax=5
Pour les choix de Ymin et Ymax, voir Xarad=1
Ymin=-40

éventuellement la table. Vi semdih \\/

Faire pour le tracé. Yorad=10 l
i;gg.:é37876787878788

Pour parcourir la courbe, faire puis 4/ ou D] PasTrace=0.0757575757575.. eLpu2uzuz  v=r10.4374

Pour zoomer, faire | ZOOM | puis 1:Zboite

puis se déplacer par E ou E et valider les coins,

ou 2:Zoom-+ pour se rapprocher

ou 3:Zoom- pour séloigner autour du curseur.

Dérivée

RAD MP D

Une valeur approchée de f’(2) NORTAL FLOTT AUTO REEL
s'obtient par MATH

NBRE CMPLX PROB FRAC | |£(3x°-14X2+7%+4),.,
8:nbreDérivé(3X3-14X2+7X+4 , X, 2). 1:»Frac -12.999997

9dintéarFonct(

STATISTIQUE
Statistique a une variable

- Edition des données :

Effacement des listes par :

4:EffListe L, L,
(on obtient L, et L, par 2nde au clavier).
Saisie des données par :

1:Edite... ENTER

On entre les valeurs x; en colonne L1 et les effectifs n; en colonne L2.

L oL

L2n=3

- Calculs statistiques :

Obtention des résultats par CALC|1:Stats 1-Var L, L,
NORHAL FLOTT AUTO REEL RAD HP INORMAL FLOTT AUTO REEL RAD HP

QUARTILE HETHODE (TI-83CE)
EDIT TESTS
MHStats 1 Var Xliste:L1 X=264.0166667
2:Stats 2 Var ListeFréa:L2 Ix=15841
:Med-Med Calculer Ix2=4182537
:RésLin(ax+b) Sx=2.05427761
:RésDeog2 ox=2.0370867

NORHAL FLOTT AUTO REEL RAD HP
QUARTILE METHODE (TI-83CE)

1Sx=2.05427761
ox=2.0370867
n=60

QUARTILE METHODE (TI-83CE)

minX=260
Q1[TI-83CE]=262

:RégDeg3 n=60 MédLTI-83CE1=264
:RésDegd minX=260 Q3 [TI-83CE]=265
:Q 1[TI-83CE]=262 maxx=268

La moyenne correspond a X et l'écart type a ox.
La médiane est donnée par Méd et les quartiles par Q1 et Q3 (attention, les quartiles sont parfois 'objet d'interpolations).
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Se placer dans le menu
de statistique

1:Modifier.. EModifier..
par la touche . %’?‘S{ g:;ug:
. . :Tri :Tri
Effacer les listes par : EHEffListe 4:EffListe
4 : EffListe L, L, S:gditeurConfio S:editeurConfio

(lesnoms des listes L, et L,
sont au clavier).
Entrer les données par :

1: Modifier...

uis saisirles x;en L, et les y: S 7 S A S 2 |eDIT TESTS
P . ! ,1 Yi 2 - ) e — 1:Stats 1 Var g=ax+b
en L,. Afficher les résultats 3|0 2:Stats 2 Var a=7.314285714
, . s |es 3:Med-Med b=27.98571429
de la « régression linéaire » $ s FHRéSLin(ax+b) r2=0, 9888886584
(ajustement affine) par : = R r=0.9944288101
. :Regbe9s
7:RégDegd
[stats|CALC 4: o 8:ResLin(a+bx)
A . L2a?=81. é
RegLin(ax+b) Xliste: L,, = an
Yliste : L, |Calculer|.
PROBABILITES
Simulation

Statistique a deux variables

[NORHAL FLOTT AUTO REEL RAD HP n

CALC TESTS

6:Quartiles réslace..

INORHAL FLOTT AUTO REEL RAD HP n

EffListe Li.L2

[NORHAL FLOTT AUTO REEL RAD HP n

CALC TESTS

6:Quartiles réslasce..

[NORHAL FLOTT AUTO REEL RAD HP n

INORHAL FLOTT AUTO REEL RAD HP n

[NORHAL FLOTT AUTO REEL RAD HP n

Pour simuler l tirage au hasard dfun nombre
décimal de l'intervalle [0 1[faire 5 NbrRléat
! brAléatEnt
PRB NbrAléat puis L |e——— 0.2003402618 | | bornin:1l

P NbrAléat bornsuer:6

T asE E,...,(i..gs.%g&)@?@l@@?. n:10

. , 2 B T o Bofrom o nbrAléatEnt(1.6. Coller

Pour simuler le lancer d'un dé équilibré faire : 62831611466
nbrAléatEnt(1,6,10). nbrAléatEnt(1,6.18)

2.2 1151326 1)

NUMWORKS
Emulateur de la calculatrice NUMWORKS gratuitement téléchargeable sur www.numworks.com/fr/simulateur.
SUITES
Edition d’une suite

On étudie la suite géométrique (u,,)
de premier terme u, =100 e T

et de raison g=1,05.

o0

sir le typs de suite

lal
Statistiques Probabilites Equations Explicite
u
n+1
/ . | Recurrente d'ordre 1
— n+2
Regressions Parametres ‘ T ..‘F:‘,:‘wr‘:.:,,d..‘;:;d..r—lf.. S
Se placer dans l'application .
Choisir|Ajouter une suite] et faire |OK|. e e
8- 5 s = u 1.05-u
Choisir le type de suite, ici|[Récurrente u, , 4. n+l n
. . . P u
Pour changer l'indice du premier terme, ici u, Type de suite n+1 Y Leo
sélectionner le titre, faire , puis renseigner le SR e fome 1

Ajouter une suite

Activer/Desactiver

menu d'options.

supprimer la suite

‘Tracer le graphigue | Afficher les valeurs
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Tableau de valeurs

Dans l'onglet , choisir \ Régler I’intervalle\.
Puis pour obtenir le tableau de valeurs

de la suite.

N debut 1

N fin 20

Pas 1
Valider

Représentation graphique

Dans l'onglet |Graphique), choisir | Axes|

pour régler la fenétre graphique. BT oo EREETEE
pour obtenir le graphique.
Xmin o]
Xmax 10
¥ auto =
Ymin (0]
ETUDES DE FONCTIONS

Editi

Se placer dans l'application .

Choisir \Ajouter une fonction \

Dans l'onglet |Tableau|, choisir
[Régler l'intervalle| et entrer les valeurs de x de

début et de fin et le pas.

pour obtenir le tableau de valeurs.

Dans l'onglet|Graphique|, choisir

Axes|pour régler la fenétre graphique.
Valider| pour obtenir le graphique.

On peut se déplacer sur le graphique et visualiser
les coordonnées des points.

on d’une fonction

5 s @

caleuls Python
Statistiques Probabilitss Equations
Tableau de valeurs
Tableau
X debut -2
X fin (S}
Pas 0.5
Valider
Courbe
Xmin -5
Xmax 5
¥ auto »
¥min 40
¥maw AR
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Regler 1l'dintervalle
n u
n
1 o0
2 105
3 11@.25
4 115.7625
El 121.5506
6 127 .6282
7 1340096

Axes Zoom Initialisation

160

120 . *
TEiE et

a8

0
n=3 uln)=110.25

2 2
PO 3% -14 %" +7 x+4

Ajouter une fonction

|Tracer le graphique | Afficher les valeurs

Regler 1'intervalle
X Tx)
-2 -80
-1.5 -48.125
-1 -20
-0.5 -3.375
0 4
0.5 4.375
1 ]

Axes Zoom Initialisation

=0 -2 [ v
-20

f(x)=-8.352
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Dérivée

Dans le tableau de valeurs, faire sur le titre
i 1 EL | Fonctions  craphicu:  JEERECICETN
de la colonne f (x) pour faire apparaitre la EEEENCTET TebleRs

Regler 1l'dintervalle

\Colonne de la fonction derivee \

) x T(x) T(x)
Appuyer sur le retour en arriere pour afficher les Colonne de 1o fonction derivee (W = -30 a8
sz -1.5 -48.125 6525
valeurs de la dérivée. . o -
-0.5 -3.375 23.25
] 4 7
8.5 4375 -4.75
1 0] -12
STATISTIQUE
Statistique a une variable

Se placer dans l'application |Statistiques |.

Donnees Histogramme Boite Stats

Pour effacer des données, se placer e
dans l'onglet|Donnees|, sélectionner TE ﬁ

le nom d’une colonne, faire puis s S i
‘Effacer la Colonne‘. Remplir avec une formule

Sous l'onglet |Donnees|, entrer les m n
valeurs dans une colonne|Valeurs et

. Probabilites Equations
les effectifs dans la colonne

Effacer 1la colonne

correspondante.
Donnees Histogramme Boite Stats Donnees Histogramme Boite Stats
Sélectionner l'onglet pour Valeurs VI Effectifs Al ‘ VI/NL
" i 260 3 Effectif total
afficher les calculs statistiques. — . e
262 B Maximum
263 9 Etendue
264 11 Moyenne
265 18 Ecart type
266 7 Variance

267 6 Premier quartile

Statistique a deux variables

Se placer dans lI'application |Régressions .

= Donnees Graphique Stats
Pour effacer des données, se placer . -
dans l'onglet|Donnees|, sélectionner @ 3.5

1
s . 2 43.6

le nom d une CO|onne' falre Statistiques Probabilites Equations 3 49.5
puis |[Effacer la colonne|. i g
Sous l'onglet| Donnees|, // . P s

7 BL.7
entrer les valeurs dans les coIonnes@et . —

Suites Parametres
Sélectionner I'onglet
pour afficher les calculs statistiques.
Donnees Graphique Stats

ore de points
Covariance
Exy
Regression

a

b

"

2
T
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PROBABILITES

Simulation

Dans I'application , appuyer
sur la touche | Toolbox| (en forme de cartable). 4l L
X

Rechercher \Aleatoire et approximation \

e

ral Denombrement

Fonctions Python

Arithmetigue

Pour simuler le tirage au hasard d’un nombre m @ (-
Matrices

décimal de l'intervalle [0 ; 1] faire :

Statistiques Probabilites Equations Aleatoire et approximation

Pour simuler le lancer d'un dé cubique supposé

[+)]
un

équilibré faire : randonm()
. Toalbox random() ~ 0.7540565
ral random() randint(l,ﬁ)
A T(NE) a7 randint(1,6) = 6
ral randint(l,6)
leRds) 65 randint(1,6) = 1
‘ frac(x) |
PYTHON

Créer un nouveau programme (éditeur de programmes)

Accéder a l'application |Python|. o

En bas de I'écran, choisir|Ajouter un script|. +
c . - - mandelbrot.py
Ecrire le nom du programme, par exemple suite.py %x F
puis faire OK. caleuls Fonctions polynomial.py
m Ajouter un script
Ecrire le programme. On peut utiliser la touche )
Statistiques Probabilites  Equations Console d'execution
Toolbox|avec un logo de cartable. Elle permet
d’accéder a certaines instructions pour les fonctions
. , ’ ldef |():
ou les boucles ainsi qu'au catalogue. 3
Les caractéres alphabétiques sont accessibles par mandelbrot. py .
la touche en minuscules ou |[ALPHA |en AR o35 |
majuscules (appuyer deux fois pour verrouiller). 7 modules
8
3 f : suite.py
Le retour a la ligne se fait avec @ N o
Console d'execution E Fonctions
Aprés écriture du programme revenir, par la touche
S 2 B . ldef seuil(s): )
de retour, a I'écran d’accueil du menu Python et 2 n=0
choisir \Console d’execution \ . ‘»—:hiﬁi.gwms: palynomial.py
On est alors dans la console de l'interpréteur des l"et“m n SRS
commandes Python. 7
\ Ajouter un script
1@
1L Console d'execution

12

Exécuter un programme : utilisation de la console (interpréteur)

Au bas de la liste des scripts se trouve un bouton|Console d’execution|

>>> from factorial import =

qui permet d’accéder a la console interactive de Python. >>> from mandelbrot import x
Le triple chevron >>> invite a entrer une commande. 237 from ZS}{Z"T;E;&“E"“ x
On peut utiliser les raccourcis de la touche et les fonctions définies > ERLO.5)
dans les programmes en utilisant la touche 2> seuil(8.1)

>35> |
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